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La fabricacion aditiva, conocida en el argot coloqguial como impresion 3D, se ha ido consolidando en los ultimos anos no solo
como alternativa tecnologica para la fabricacion de ciertas piezas y productos, sino como un campo de experimentacion
que permite explorar nuevas formas de disenar y de imaginar soluciones a los retos pasados, presentes y futuros. De Ia
mano de la gran libertad geométrica que ofrece, Ia fabricacion aditiva no solo ha permitido encontrar soluciones
optimizadas a problemas existentes, sino plantear otras nuevas antes inimaginables, e incluso abrir nuevos enfoques y
lineas de investigacion en diversos campos. Sus sinergias con otras tecnologias, como las herramientas de modelado 3D, de
diseno parameétrico o de optimizacion, son catalizadores que potencian aun mas las posibilidades de las tecnologias
aditivas. Unas tecnologias que, ademas, han contado desde el principio con una gran aceptacion e interes por parte de la
sociedad, que se ha interesado por sus posibilidades desde ambitos muy heterogéneos y desde dimensiones productivas,
tecnologicas, sociales, culturales o educacionales, generando en todos los casos gran expectacion.

TECNOLOGIA

La fabricacion aditiva se utiliza ampliamente en el ambito de la tecnologia dada la variedad de aplicaciones a que puede destinarse. Industrias como la
automocion, aeronautica, aeroespacial, energia o construccion son ejemplos de sectores en los que la fabricacion aditiva se esta aplicando con éexito; en la
industria metalmecanica tambien se emplea para fabricar herramientas, asi como todo tipo de componentes y maquinaria, sin olvidar la fabricacion de bienes
de consumo asociados a la industria electronica, entre otros. Estas tecnologias también se emplean en tareas de reparacion y mantenimiento para la
reutilizacion de componentes, en linea con el enfoque de economia circular. La mejora de las técnicas de impresion ha permitido la obtencion de propiedades
mecanicas comparables, e incluso mejoradas en algunos casos, a las ofrecidas mediante tecnicas no aditivas y la generacion de geometrias complejas
optimizadas topologicamente, que permiten el aligeramiento de piezas y redundan en una fabricacion sostenible.

DISENO

La fabricacion aditiva esta adquiriendo un papel cada vez mas protagonista en la fabricacion de productos. En sus inicios su utilizacion se limitaba a la
fabricacion de prototipos para la validacion de disenos, sin embargo, en la actualidad se emplea para la produccion de series cortas, productos exclusivos y
geometrias complejas. Estas nuevas aplicaciones permiten la concepcion y fabricacion de productos innovadores con multitud de oportunidades como son las
formas aligeradas, los productos personalizables o aquellos con una respuesta al mercado mas agil y flexible. Disciplinas como diseno de producto, de
mobiliario, de moda, de interiores, incluso grafico o textil, entre otros, se suman a las oportunidades que brindan las tecnologias aditivas utilizandolas en sus
disenos de forma total o parcial.

SALUD

Las aplicaciones de la Fabricacion Aditiva en el ambito de la salud son muy variadas, cubriendo desde estructuras duras como protesis o implantes, a
estructuras blandas donde tiene cabida el campo de la bioimpresion para la fabricacion de estructuras tridimensionales compuestas de materiales biologicos,
como tejidos u organos. El mayor potencial de la fabricacion aditiva en este ambito viene de la mano de lIa personalizacion que permiten estas tecnologias,
pudiendose adaptar a la fisionomia de cada individuo. Tambien es posible hoy en dia fabricar instrumental y accesorios quirurgicos desechables o reutilizables,
asi como dispositivos para la dosificacion de farmacos, entre otros. Los materiales empleados incluyen desde materiales tipicamente ingenieriles, como
metales, ceramicos 0 compuestos, a bio-tintas cargadas con células madre, segun el tipo de aplicacion.

ARTE

Las tecnologias digitales y en especial la fabricacion aditiva suponen un cambio de paradigma en la creacion artistica, donde se han incrementado las
posibilidades creativas y la percepcion de la experiencia tridimensional. Estas tecnologias se han convertido en nuevas tecnicas artisticas para la
experimentacion que han extendido los limites de las tecnicas convencionales. La concepcion de las formas ya no se vincula necesariamente a una escala o
materiales concretos, pudiendo incluso generarse desde relaciones algoritmicas en lugar de geometrias preconcebidas. De este modo se extienden los limites
creativos desde un punto de vista técnico, asi como conceptual.

EDUCACION

La imparticion de contenidos teorico-practicos a menudo entrana serias dificultades para el estudiante, en todos los niveles formativos, que pueden ser una
barrera para la superacion de asignaturas, especialmente en el caso de estudios cientifico-tecnicos. Se ha demostrado que la fabricacion aditiva facilita el
aprendizaje, el desarrollo de destrezas y habilidades, asi como una mayor implicacion por parte de los estudiantes en el proceso; pero tambien el fomento de la
creatividad, una mejor disposicion por parte de los estudiantes hacia materias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria, matematicas), y también una mayor por
parte de los docentes. Por ejemplo, existen experiencias del empleo de la impresion 3D en la ensenanza de conceptos como la caracterizacion mecanica de
mecanica de materiales, la fabricacion de herramientas y matrices, o incluso en el ambito de la medicina, en los que la fabricacion aditiva destaca por su
adaptacion a la anatomia del cuerpo humano.



